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LEGENDA MAPY

Mapa Ukrytego Miasta powstata z inspiracji Hidden World Map of Hafnarfjordur — mapy, ktérg postugiwala sie przewod-

niczka miejska i opowiadaczka historii z Islandii Sigurbjorg Karlsdéttir — partnerka projektu , Drzewa cenniejsze niz zloto”,

ktora na zaproszenie fundacji Musszelka goscita w Milandéwku w 2022 roku z opowiesciami i warsztatami. Na oryginalnej

mapie, obok nazw ulic i zabytkéw islandzkiego miasteczka, miescily sie siedziby trolli i elféw. Podczas warsztatéw z Sigur-

bjorg w Willi , Bariczewianka” powstaly opowiesci i rysunki uczestnikéw o ukrytych mieszkanicach Milandéwka. Wraz z mapa

i opowie$ciami wyruszyli$my na spacer wyznaczonym szlakiem. Zachecamy do rodzinnej wedréwki i odkrywania na wlasng

reke sekretéw naszych niewidzialnych sasiadéw, zamieszkujacych stare dziuple, rzeczke, kolejowg ktadke, dawng fabryke

jedwabiu czy stary wiejski sad.

A oto male inspiracje do kazdego z wyznaczonych miejsc na mapie.

1. Start! Milanowskie Centrum Kultury

Od czego zaczniemy nasza wedréwke? Dlaczego wybieramy sie w droge? Jaki mamy cel?

Jednym z pomystéw jest rozpoczecie wedréwki od przypomnienia matej chasydzkiej przypowiesci
o pewnym cztowieku, ktéry dawno temu zyt sobie w takim matym miasteczku jak Milanowek. Pewnej
nocy przysnit mu sie sen. We $nie zobaczyt aniota, ktéry kazal mu wyruszy¢ w droge, zeby odnalezé
skarb, ktory jest ukryty pod pewnym mostem. A zatem ruszamy na poszukiwanie skarbu...

2. Aleja Lipowa. Spiewajaca Lipka

Na swojej drodze napotykamy starg Lipe z wielky dziuply. Warto wiedzied, ze gdy lipy koricza 8o
lat, pustoszejg w srodku. W zamian zyskujg bardzo mocne $ciany. Taka Lipa jest bardziej stabilna niz
mlode drzewko! A w dziupli moze zamieszka¢ niejedna istota...

O takich starych, pustych w srodku lipach krazy wiele basni z motywem ,$piewajacej lipki”. Bo
kiedy wiatr wskoczy do dziupli, mozna uslysze¢ $piew jak na fujarce. Spiewajaca lipka w basniach jest
drzewem opiekunczym.

W takiej dziupli moze tez mieszka¢ elf. Dlaczego nie widzimy elféw? Méwi o tym stara opowies¢.
Dawno temu ludzie i elfy byly dzieémi Matki Boskiej. Ale elfy lubily sie bawié¢ w ziemi i czesto byly nie-
zle umorusane. Dlatego Matka Boska schowala je pod kamieniami i w dziuplach drzew. Ale sg ludzie
o czystych sercach, ktdrzy potrafia je na mgnienie oka zobaczyc¢.
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3. Zabie Oczko. Ropucha Baby Jagi

Przystajemy na ulicy o wdziecznej nazwie Zabie Oczko. Skad taka nazwa? Namawiamy Was
do wymyslenia wlasnej legendy. Pamietajmy, ze zaby i ropuchy to bardzo cenne gatunki dla eko-
systemu. W basniach sa zapowiedzig nowego zycia. Kiedy kobieta-krolowa pragnie dziecka, idzie
wykapac sie w stawie i tam spotyka Ropuche, ktéra przepowiada jej macierzynstwo. Ropucha to-
warzyszy tez zawsze Babie Jadze w jej czarach i zakleciach. Istnieje powiedzenie, ze gdy Ropucha
zamieszka pod progiem, to w domu bedzie dostatek i szczescie.

3. Zabie oczko.
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4. Aleja debow whoskich i dab ze Lwowa. Leszy - straznik lasu

Warto zadzwonic i poprosi¢ wlascicielke domu o wejscie na teren ogrodu. Zobaczymy
z bliska unikatows aleje debéw whoskich i uslyszymy historie o jej zalozeniu, a takze o zbu-
dowaniu jednego z najstarszych doméw w Milanéwku. Jakie tajemnice moze skrywaé¢ dom
1 prowadzaca do niego aleja? Namawiamy do uruchomienia wyobrazni. Moze to bedzie
opowies¢ o domu, w ktérym zatrzymat sie czas? Warto przy okazji przypomnie¢ postaé Le-
szego z mitologii stowianskiej — straznika prastarego lasu, ktdry opiekuje sie drzewami.
Skoro ten teren porastata niegdys$ Puszcza Jaktorowska, moze duch Leszego krazy tu mie-
dzy najstarszymi drzewami? Podobno mozna go zobaczy¢ pod postacia brodatego starca,

lisa lub jelenia. Wpada w gniew, gdy kto§ podnosi reke na stare $wiete drzewa, ale potrafi
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5. Stary sad. Grusza i chatynka

Jeste$my na terenie starego sadu. Do dzi§ rosng tu grusze i jabtonie. Do niedawna obok nich stata
wiejska chatka. Toczylo sie wiejskie zycie, tuz obok toréw. Sigurbjorg podzielita sie z nami opowie-
Scig o cudownych zlotych jabtkach nordyckiej bogini wiosny Idunn, ktére zapewnialy bogom mto-
dosé. Pewnego razu porwal j3, wraz z koszem zlotych jablek, olbrzym Thjazi i bogowie zaczeli sie
starze¢, a ich skora stala si¢ pomarszczone jak zwiedle jabluszko. Dzigki interwencji Lokiego udato
sie odzyska¢ Idunn i jej drogocenne owoce...

6. Rokitnica i Rokitnik

Rokitnica to mala rzeczka, ktéra przeplywa przez Milanéwek, wpada do Utraty. Wedlug opowie-
$ci, ktora powstala na warsztatach, nieopodal w szuwarach zamieszkuje opiekuiczy duch rzeczki
— Rokitnik. Wpada w gniew, gdy ludzie wrzucajg $mieci do rzeki. Czasem podobno mozna usltysze¢
jego $miech. Warto pamietac, ze Rokita, zanim stat sie diablem, byt w mitologii stowianskiej waznym
duchem opiekuniczym, zamieszkujgcym rosochate wierzby, rosngce nad strugami.

Z owocow rokitnika mozemy robi¢ dzemy i nalewki, sg bardzo bogatym Zrédlem witaminy C.
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7. Kladka. Przej$cie miedzy $wiatami 7. Ktadka. Przejscie
Wejdzmy na ktadke nad torami. Znajdziemy sie na wysokosci koron drzew, gtéwnie klo- migzc[zy Swiatami

néw jesionolistnych. Takie miejsca przejécia w mitologii i w basniach s3 zawsze naznaczone

tajemnicy. Stad prowadza drogi w rézne czesci swiata. To tu znajdziemy rozwigzanie zagad-
ki o cztowieku, ktory szukat skarbu.

Gdy stanal na moscie, zastanawiat sie, co dalej. Wtedy spotkat zolnierza, ktéry zapytat go,
czego szuka. Czlowiek opowiedzial mu swéj sen o skarbie zakopanym pod mostem. Zolnierz
roze$miat sie: , Tylko glupcy wierzgq w sny. Mnie na przyklad $ni sie taki sen ze gdzie$ w ma-

tym domku, w malym miasteczku jest zakopany skarb. Ale nigdy nie wyrusze na poszukiwa-
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nie skarbu, bo nie wierze w sny”. Nasz bohater podzigkowat zolnierzowi i ruszyl w powrotng

droge. Gdy dotart do domu, w piwnicy odkopat skarb i stat sie bogaty. A kiedy pytano go, jak to sie stalo, odpowiadat: ,Mozna

mie¢ skarb w swoim wlasnym domu i nic o tym nie wiedzie¢. Zeby sie o tym przekonad, trzeba ruszy¢ w daleka droga —a po-

tem do domu powrdcic¢”.

W tym miejscu Sigurbjorg opowiedziata nam tez piekng przypowies¢ o dwdch braciach, ktérzy mieszkali obok siebie, ich

domostwa dzielila rzeczka. Ale pewnego dnia pokidcili sie, do kogo rzeczka nalezy. Wezwali budowniczego, by zbudowat

mur pomiedzy ich siedzibami. Ale budowniczy zbudowat most, ktory laczyt dwa brzeg rzeczki. Bo lepiej budowaé mosty,

ktére tacza, niz mury, ktore dziels.

8. Stara morwa i jedwabnik

Kiedy wejdziemy na teren dawnej fabryki jedwabiu, moze ogarngé nas smutek. Co stalo sie
z dawnym znakiem rozpoznawczym Milandwka? Na szyldzie wita nas symbol jedwabnika. Kiedy
pdjdziemy na tyly siedziby, odkryjemy by¢ moze najstarsza morwe w Milanéwku, pamietajacg
czasy Henryka Witaczka, ktory wraz z siostra Stanistawg zatozyt w 1924 Centralng Doswiadczal-
na Stacje Jedwabnicza. Agnieszka Wojcierowska opowiedziata nam pigkng basn oparta na bio-
grafii Henryka - o jego wielkim marzeniu i determinacji, by marzenie wcieli¢ w zycie, o jego
zwyciestwach i kleskach. Ta historia to prawdziwy skarb Milanéwka. Warto do niej powracaé.

Tak jak warto odwiedzaé starg, wcigz zywg morwe, ktdra taczy czasy dawne z naszymi. Moze
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wspolnie zadbamy o jej dobrostan na stare lata?



